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In questa lezione: 
 ● Elementi della finestra immagine  

 
Dopo aver esaminato la finestra principale, vediamo alcune particolarità della 
finestra immagine. 

 

 La barra del titolo riporta il nome 
dell’immagine aperta (mona-lisa) con l’estensione che identifica il formato 
grafico dell’immagine (.jpg). L'asterisco a sinistra del nome indica che 
l’immagine è stata modificata ma le modifiche non sono ancora state 
salvate. 

 

LLaa  ffiinneessttrraa  iimmmmaaggiinnee  
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Il numero (8.0) che segue indica il numero di volte che l’immagine è stata 
aperta in GIMP. Se chiudessimo l’immagine e la riaprissimo vedremmo il 
numero 9. 
Fra parentesi viene indicato il metodo di colore (RGB: ovvero a colori) e il 
numero di livelli che compongono l’immagine (in questo caso 1). Infine 
vengono indicate le dimensioni dell’immagine in pixel (150x228). 

 

 
La barra dei menu contiene i menu, li esamineremo in dettaglio quando se ne 
presenterà l’occasione. 
Come di consueto è possibile aprire il menu premendo il tasto corrispondente 
alla lettera sottolineata insieme al tasto Alt. Ad esempio per aprire il menu 
VViissuuaalliizzzzaa possiamo premere la combinazione di tasti Alt+V. 
 
Questo a grandi linee il contenuto dei menu: 
• File: tutti i comandi utili per aprire, chiudere e salvare l’immagine 
• Modifica: comandi per annullare o ripetere comandi, tagliare, incollare ed 

eseguire riempimenti 
• Seleziona: tutto ciò che occorre per effettuare selezioni sull’immagine 

corrente 
• Visualizza: comandi per zoomare e per mostrare o nascondere elementi 

dell’interfaccia e finestre di servizio 
• Immagine: comandi che agiscono sull’intera immagine, come il metodo di 

colore, le dimensioni la duplicazione dell’immagine… 
• Livello: gestione dei livelli e delle loro caratteristiche 
• Strumenti: duplica gli strumenti già presenti nella finestra principale, 

tuttavia può essere comodo averli sotto mano anche in questa finestra 
• Finestre: questo menu è disponibile anche dalla finestra principale sotto il 

menu FFiillee  >>FFiinneessttrree. Si occupa di mostrare o nascondere le numerose 
finestre di servizio di GIMP 

• Filtri: contiene l’elenco dei numerosissimi filtri predefiniti di GIMP 
• Script-fu: GIMP dimostra di essere un programma potente e professionale 

consentendo l’uso degli script, ovvero sequenze di comandi preregistrati che 
compiono operazioni anche molto complesse. 
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 Premendo il pulsante in alto a sinistra otteniamo un 
duplicato dei menu, utile nel caso in cui scegliessimo di nascondere la 
classica barra orizzontale con i menu. 

 

 Il pulsante nell’angolo in alto a destra, 
come mostra il suggerimento, adatta le dimensioni dell’immagine a quelle della 
finestra, premendolo nuovamente la dimensione dell’immagine resterà, invece, 
fissa. 

 

 Nella parte bassa 
della finestra immagine troviamo la barra di stato che contiene il pulsante per 
modificare l’unità di misura (ppxx) e lo zoom (attualmente al 100%). L’area 
messaggi mostra che è attualmente selezionato il livello Sfondo e l’occupazione 
di memoria è di 312 KB. 

 

 Premendo il pulsante con le quattro frecce nell’angolo in basso a 
destra… 
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 …appare una comoda finestra di navigazione che permette di 
spostare rapidamente il punto di vista sull’immagine, quando essa si 
estende oltre i limiti della finestra di visualizzazione. 

 

 
I righelli (orizzontale e verticale) mostrano in modo preciso le dimensioni 
dell’immagine utilizzando l’unità di misura scelta tramite il pulsante posto sulla 
barra di stato.  


